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KYBERSKATULATKA

Cilova skupina Predskolaci, 1. a 2. trfida zdkladni Skoly
Cil lektora Mapovani situace ve tfidé, ziskani znalosti o povédomi 23k v dané tematice
Casova dotace 10 minut
Pomicky kruh z Zidli dle poctu 24k
POSTUP:

1. Zéci sediv kruhu na zidlich.

2. Hru zacina lektor slovy: ,,Mista si vyméni vsichni ti, kteri...“ a doplni toto tvrzeni. Napriklad:
,,Mista si vyméni vSichni ti, ktefi pouZzivaji pocitac.”

3. Ukolem 23kd je se v rychlosti zamyslet, zda o nich dané tvrzeni plati, postavit se a vyménit
si misto s jinym spoluzakem, ktery se taktéz postavil.

4. Takto se aktivita opakuje. Lektor sestavuje otdzky tak, aby zmapoval povédomi Zakd o technice
a jejim vyuzivani.

OTAZKY K DISKUZI:
Rikali jsme si 0 n&jaké vé&ci, kterou neznate?

Chtéli byste druhym néco fict nebo se na néco zeptat?

PRAKTICKA DOPOROUCEN:I:

V ramci aktivity je nutné zadavat strucné a jasné otazky. Napriklad: Kdo hraje na pocitaci hry? Komu
rodice nékdy puj¢i mobil? Komu rodice nékdy pujci tablet? Kdo se divd na mobilu nebo na tabletu
na pohadky?

NA CO SI DAT POZOR:

Pri aktivité dochazi zpravidla ke zvySenému hluku. Je také potfeba dbat na bezpecnost déti pfijejich
presouvani mezi zidlemi.




KRABICE TECHNIKY

Cilova skupina Predskoldci, 1. a 2. tfida zakladni Skoly
Cil lektora Mapovani povédomi o svété techniky, seznamovani se s digitalnimi zafizenimi
Casové dotace 10 — 15 minut
Pomucky Neprahledna krabice, rizné predméty (ne)souvisejici s technikou
POSTUP:

1. Lektor si pripravi krabici napInénou riznymi predméty, které slouzi k obsluze pocitace (mys,
kldvesnice, sluchdtka,...) pripadné prostrednictvim kterych se mdZeme pripojit na internet
(mobil, tablet,...) a dalsi predméty, které stechnikou nesouvisi (tuzka, plastovy hrnicek,
klic,...).

2. Lektor si postupné vold jednotlivé Zaky a znadi si, jaké pfedméty Zaci hmatem poznali. Pokud se
Zaci jiz s ,,technickymi predméty setkali, pravdépodobné pro né nebude tézké je po hmatu
rozpoznat.

3. Ndasledné se Z4ci usadi do kruhu a spole¢né s lektorem si mohou ukazovat jednotlivé predméty
a vysvétlovat si, k cemu slouzi.

OTAZKY K DISKUZI:
Setkali jste se uz s pfedméty, které byly v krabici?
Jednotlivé predméty: Umi jej nékdo z vas pouzivat? K ¢emu tento predmét slouzi?

Chtéli byste druhym néco fict nebo se na néco zeptat?

PRAKTICKA DOPOROUCEN:I:

Zaci se pravdépodobné s Fadou ,,technickych pfedmétd“ setkali jiz doma, vidi je u svych rodicg,
sourozencd, pripadné je nékteri uz sami obsluhuji. Diky aktivité snadno zmapujete jakou trover
znalosti ma konkrétni Zak.

NA CO SI DAT POZOR

Pri pInéni krabice je nutné davat pozor na techniku, kterd by se mohla poskodit kontaktem s jinymi
predméty (napriklad dotykovy displej mobilniho telefonu) ¢i manipulaci.




METODICKE KARTY ,, TECHNIKA KOLEM NAS*

Cilova skupina PredSkolaci, 1. a 2. tfida zdkladni Skoly

Vzdé&lavaci cil Ziskani povédomi o digitalnich zafizenich

Casova dotace 30 minut

Pomcky Metodické karty v tiStené nebo elektronické podobé
POSTUP:

1. Na dvod zakdm predstavime aktivitu: Svét, ve kterém Zijeme, se skldda z Zivé a nezivé prirody,
ale také techniky. Dokazali byste Fict priklad Zivé a neZivé prirody? Do svéta techniky patfi mimo
jiné véci, které ndm maji usnadnit praci nebo které mohou slouZit k zabavé. Dnes si nékteré
z nich ukazeme.

Varianta 1.:

Zaci sedi vkruhu. Lektor predklddd jednotlivé karty (pfipadné& je promitne prostfednictvim
prezentace) a diskutuje jejich obsah s Zaky. Zaci prezentuiji své zkudenosti, p¥ipadné pokladaji
lektorovi otazky. Pokud se Zak na néco zeptd, snazi se lektor ziskat odpovéd od ostatnich zakl a
pfipadné ji upfesnit nebo opravit.

Varianta 2.:

Z3ci sedi v kruhu. Lektor rozprostFe karty doprostfed kruhu a zeptd se, co je na obrazcich. Z4ci
postupné jmenuji obrazky na kartach. Postupné lektor s Zaky diskutuje, jak se jmenuje dané zafizeni
a nabdada je, aby svymi slovy popsali, k ¢emu zafizenfi slouZzi.

2. Na zavér lektor rozprostfe doprostfed kruhy vSechny karty (pfipadné je promitne
prostfednictvim prezentace) a pfidé kartu Internet. Zaci maji za Ukol vybrat obrdzky té&ch
zafizeni, které se mohou pripojit na internet.

OTAZKY K DISKUZI:

Jsou uvedeny u jednotlivych karet na zadni stran€ nebo jako poznamka v prezentaci.




(sTOLNI) POCITAC,
NOTEBOOK, LAPTOP

Na poEl’ToEi moZeme pséT

a kres|lit jako na papit,
’ poslouchat pisnicky, sledovat
flmy, cist si, hrat hry nebo
Co vidite se pfipojif na infernet.

ha obrazkv? y , .
O tom, k cemv nam slovZi

K éemu slovZi internet, si jesté budeme
(stolni) poEH’oE? povl'do'f.




TABLET
Tablet fvnguje pod'obné jdko

pocitac, jenom je menSi.
Stejné |ako na pocitaci
mizZeme i na tablefv psat

a kreslit |jake na papit,
poslouchat pisnicky, sledovat
flmy, cist si, hrat hry nebo
Co vidite se pi‘ipoji’r na inferneft.
nha obrazkv?

Kromé toho umi uvdelat foto-
K cemv slovZi rafii nebo natocit video jako
tablet? §ofoaporé'f.



CHYTRY
TELEFON / MOBI/L

Telefon mame hlavné proto,
abychom mohli hekomu Zavolat
nebo napsat kratkou Zpravy,
které se Fika SMS. vetsina tele-
fon¥ toho ale umi mnohem vice.

Co vidite
ha obrazkv? Co vSechno mbZeme s mobilem délat?
K cemv slovZi (Poslouchat pisnicky, sledovat

chytry telefon / videa, hrat hry, pfipojit se na
mobil? infernet, vdélat fotkv, atd.)




TELEVIZE

Televize nam slovZi k sledo-
vani filmd, pohadek, rodice na
ni  moZna sledvji  Zpravy
pro dospéléky.

Co vidite Co mys|ite deti, umi se nékteré
ha obrazku? televize pFipojiT nha internet
podobne jako treba pocitac?

K cemv slovZi
televize? (Ano, umi.)
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CHYTRE HODINKY

Hodinky nam vkazvuji, kolik
je hodin. Nekteré hodinky
foho umi ale mnohem vice.

Stejné jako poct”raE, tablet
hebo mobi| se pr!pollf ha
intfernet, zmerit jak rychle

Co V'd',fe nam tluce srdce nebo ROIik
ha obrazkv? jsme foho dnes us|i nebo

vbéhli a nekteré v sobe ma,n
K cemv slovZi také kornpos Ten vam vkazZe

chytré hodinky? jakym smeérem se vydat.




WEBOVA KAMERA

Diky internetuv si spolv
[idé mohou povidat na
dalkv. | kdyZ treba kaZdy
Zije v [iném meste.

Co vidl"'l'e Aby se |idé mohli pFi
ne obrazker povidani pres pocitac
K ¢emu slouvZi videt, pomdahd |im webova

webova kamera? kamera.



FLASHEKA

Flashka nam sflovZi jako
nakupni tfaska. MdZeme si
do ni schovat pisnicky,
obrazky, pohadky.

Co vidite Kdyz |i poté ptipojime
ne cbrazhker treba k poéitadi, vkaZe se
K ¢emv slovZi nam na nem v§e, Cco jsme
flashka? si do flashky schovali.




SLUCHATKA

Pokvud nam maminka tfeba na fablefu pusti
pohadku, uslySi |i vSichni, kdo |sov v po-
kojickv s nami. Nechceme=-[i ostatni rusit
Zvuky, které se ozyvaji z pohadky,
moZeme si k tabletu pFipojiT slvchatka.
KdyZ si nasadime sluchatka, pohadkuv usly-
Sime jenom my.

Musime si ale dat pozor! Pokud si nasadi-
me sluchdtka, je fo jako bychom si pFikryli

Co vidite vSi dlanémi.

ha obrazkv? Vyzkouvsejte si to déti. Co se stalo?
(NeslySime zvuky z okoli. To miZe byt ne-
bezpecné, pokud jsme na prochdzce nebo

p 5 jedeme na kole. Abychom se nezranili,
[t cemu slovzi nikdy pti téchto aktivitich nepoviivéme
Slvchatka? sluchdtka.)




MySka  nam Usnodﬁuje
praci s pocitacem. Pomoci
mySky méZeme na néco
wkliknout®,

Co vidite Tak si  treba md&Zeme
1Zzko? : : , . ;
na obrazkv? pusflf ,edmm klitknutim

KK cemv slovZi naSi oblibenov pi'sniékv

myS? nebo pohadkuv.




TISKARNA
Rikali jSme si, Ze na pocita-

Ci si moZeme nhakres|it obrazek.

Abychom mohli obrazek
Co vidite

na obrazku? Z pocitace prenést na papir,

} 5 potrebujeme tiskarnu, ktera
K cemv slovZi

tiskarna? obrazek vytiskne.




HERN| OVLADAC

Herni owvladac nam
usnodﬁuje hrani her
na pocitaci nebo freba
na televizi.

Co vidite
ha obrazkv?

K cemv slovZi
herni ovjadac?




VYHLEDAVANIi INFORMAC]|

Dfive museli |idé vSechny informace vyhledavat
v kniZkdch. Dnes je fo mnohem snaz$i, protoZe

krome khih mame také internet.

Chceme-|i se dozveédet, jak velky byl dinosavrus
hebo joké Zvitratka fijl’ v Africe, staci si Zaphout
infernet a napsat svou otazku. Na co byste se

Zeptali internetu?



OBRAZKY, FOTOGRAFIE

Na internetu ale nenojdeme jenom informace.
Je na ném také velké mnoZstvi obrazk?d a -Fofogroﬁf.
Naptiklad, kdyZ venkv prsi a my si chceme vymalovat
obrazek, staci zapnout internet a vybrati si, ktery
se ham |ibi. Maminka nebo freba starsi sovrozenec
nam ho pak moZe vytisknout pomoci tiskarny.

MiZeme také my, maminka nebo treba sourozenec
dat na internet obrazek?

(Ano, miZeme. [nternet je totiZ sloZen z obrazky,
které tam dali [idé).



VIDEA

Video je od slova videt, pozorovat, divat se.
A pfesné to na internetu délame s videi — divame se
na né. Malym détem jsou na internetuv urcena videa
s pohadkami.

Jsou na internetfv i jind videa neZ pohadky?
(Ano, jsou. Je tam hodné videi pro starsi deéfti
a dospelaky. Pokud se divame nha pohadkv, ktera
skonci, poprosime maminkv nebo tfatinka, aby nam
pustil [inov nebo infernet vypnuli. Sami nevybirame
dalsi, protoZe bychom mohl|i pustit takové, které
neni pro malé deti.)



HRY

Internet slovZi k praci i zabave. Je ha ném mnoho
her, které si miZeme zahrat my sami nebo treba
se sovrozZenci. Jen si musime dat pozor, abychom
v hrani netravili ptilis mnoho casv.

Vite proE?

(Pokuvd budeme dlovho hrat hry, miZe nas zacit bolet
hlava, oci nebo ffeba tuce z toho jak drZime mys.
Budeme také vhaveni, a pokvd Si havic pFeSTaneme
hrat s druhymi détmi, miZe se stat, Ze pFijdeme
o kamarady a tfo prece nechceme).



PiSNICKY

Rromé videi je na internetu také hodné pisnicek,
které mizZeme poslouchat.

Poslouchali jste nékdy na internetu pisnicky?
Pokvd ano, kde |e poslouvchate?

Jake jsov vase oblibene?



NAKUPOVANI, INTERNETOVY OBCHOD

[dyZ doma dojde chleba, maminka nebo tfatinek vyrazi s nakuvpni
taSkou do obchodv. Nakupovat miZeme také na internetu.

Vite, jak takové nakupovani vypada?

Sfejné Jako v obchodv si nejprve prohliZime to, co bychom si radi
koupili, napfiklad nové lego nebo plySaka. Na lego ani plySaka
si na infernetu nemiZeme sahnout, miZeme si ale vybrat pod]e
obrdzkv. KdyZ se nam néjaké |ibi, pfesuneme ho do yinternefového
koSikv® pomoci mySky. Lego nebo plySaka nam pofom ptinese
poStovni dorucovate|. Rodice ovSem musi hrackv zaplatit.

chmafujfe déti i v internetovém obchodé za nakup musime zaplatit.



MAPY

Planvjeme=-|li vylet s babickov a dédeckem nebo
rodici mohov ndam pomoc internetové mapy.
UkdaZou nam spravnou cestu a nemusime |i hledat

v knize, které se fika at/as.

vidéli vZ |ste nékoho, jak pouZiva internefové
mapy, treba kdyZ ridi?



ELEKTRONICKE BANKOVNICTVI|

Abychom si mohli néco koupit, potfebujeme penize.
Ty moZeme mit v]joZené bud doma v poklodniéce
nebo je méZeme mit v bance. Banka nam slovZi jako

velka poklodniéko.

Abychom pro penize nemuseli chodit do banky,
moZeme se ptes internetf pripojit do elektronického

bankowvnictvi.



KOMUNIKACE S DRUHYM/| LIDM|

Jednou z velkych vyhod internetv je moZnost komunikovat
s druhymi |idmi na dalkv. MéZeme si tak povidat s kamarady,
bratrancem nebo tfeba babickou, kfera bydli hodné daleko.
Na obrazkv vidite i obalkv. Diky internetv mdZeme druhym [idem
poslat néco jako internetovy dopis, obrazek nebo -Fofograﬁi.

MSZeme ha infernetfu poZnat nového kamarada nhebo kamaradku?

(Ano miZeme, ale pozor! Vzpominate na pohdadkv O nepos|usnych
kézlatcich, ktera pustila do domeckv vlka. Stejné jako kizlatka
nevédéla, Ze za dvefmi stoji v|k, ani my nevime, kdo si s nami ptes
internet pise. Pokud si tedy s nékym na internetuv piSeme, vZdy to
rekneme rodicim. Ti nas ochrani pted internefovymi viky.)



KOMUNIKACE zA POVZIT]
WEBOVE KAMERY

Jednov Z vyhod infernetuv je moZnost komunikovat s druhymi [idmi
na dalkv. MiZeme si tak povidat s kamarady, brafrancem nebo
tfeba babickouv, ktera bydli daleko.

Lidé si bud mohou posilat yinfernetové dopisy nebo si ptimo
povidat a v toho se na sebe divat. SlovZi k fomu jedno zatizeni.

VZpomenete si jaké? (Webova kamera).




INTERNET



PEXESO ,, TECHNIKA KOLEM NAS“

Cilova skupina Predskolaci, 1. a 2. trfida zdkladni Skoly
Vzdélavaci il Ziskani povédomi o technickych zafizenich
Casové dotace 20 minut
Pomicky pexeso

POSTUP:

1. Z4ci ve dvojici/trojici hledaji karty se stejnym obrazkem/textem.

2. Hruvyhrava ten, kdo sesbira nejvice shodnych karet.

OTAZKY K DISKUZI:
Dozvédéli jste se néco nového?
Obijevilo se tam slovo, které jste neznali? Které to bylo?

Chtéli byste druhym néco fict nebo se na néco zeptat?

PRAKTICKA DOPOROUCEN:I:

Pri hi'e je nutné nabadat zaky, aby si opakovali ndzvy zafizeni a pripadné kratce svymi slovy rekli,
k ¢emu tato zarizeni slouZi.




(Stolni) pocitaé, notebook,
laptop

Na pocitaci mdzeme psat a
kreslit jako na  papir,

poslouchat pisnicky, sledovat
filmy, cist si, hrat hry nebo se
pfipojit na internet. O tom, k
¢emu ndm slouZi internet, si
jeSté budeme povidat.

Tablet

Tablet funguje podobné jako
pocita¢, jenom je mensi.
Stejné jako na poditadi,
mlzeme i na tabletu psat a
kreslit  jako na  papir,

poslouchat pisnicky, sledovat
filmy, cist si, hrat hry nebo se
pfipojit na internet. Kromé
toho umi udélat fotografii
nebo natoc¢it video jako
fotoaparat.

Chytry telefon/mobil

Telefon mame hlavné proto,
abychom  mohli  nékomu
zavolat nebo napsat kratkou
zpravu, které se fika SMS.
Vétsina telefond toho ale umi
mnohem vice. (Poslouchat
pisnicky, sledovat videa, hrat
hry, pfipojit se na internet,
udélat fotku, atd.)

Televize
Televize nam slouzi
k sledovani filmd, pohadek,

rodiCe na ni mozna sleduji
zpravy pro dospélaky. Nékteré
televize se umi podobné jako
pocditac pripojit na internet.

Chytré hodinky

Hodinky nam ukazuji, kolik je
hodin. Nékteré hodinky toho
umi ale mnohem vice. Stejné
jako pocitac, tablet nebo
mobil se pfipojit na internet,
zmérit jak rychle ndm tluce
srdce nebo kolik jsme toho
dnes wusli nebo ubéhli a
nékteré vsobé maji také
kompas. Ten vam ukdze jakym
smérem se vydat.

Webova kamera

Diky internetu si spolu lidé
mohou povidat na dalku. |
kdyz tfeba kazdy Zije vjiném
mésté. Aby se lidé mohli pfi
povidani pres pocitac vidét,
pomaha jim webova kamera.

Flashka

Flashka ndm slouZi jako
nakupni taska. Mdzeme si do
ni schovat pisnicky, obrazky,
pohadky. Kdyz ji poté
pfipojime tfeba k pocitadi,
ukdze se ndm na ném vse, co
jsme si do flashky schovali.

Sluchatka

Pokud ndm maminka tfeba na
tabletu pusti pohadku, uslysi ji
vSichni, kdo jsou v pokojicku
snami. Nechceme-li ostatnf
rusit zvuky, které se ozyvaji
z pohadky, muizZeme Si
k tabletu pfipojit sluchatka.
KdyZ si nasadime na usi
sluchatka, pohadku uslySime
jenom my.

Mys

Myska nam usnadniuje praci
s poc¢itaCem. Pomoci mysky
muazZeme na néco ,,kliknout*.
Tak si tfeba miZeme pustit

jednim kliknutim nasi
oblibenou  pisnicku  nebo
pohadku.

Tiskarna

Rikali jsme si, Ze na poc¢itadi si
muiZeme nakreslit obrdazek.
Abychom  mohli  obrazek
z politale prenést na papir,
potfebujeme tiskdrnu, ktera
nam obrazek vytiskne.

Herni ovladac¢

Herni ovlada¢ ndm usnadriuje
hrani her na poditaci nebo
tfeba na televizi.




PEXESO — TECHNIKA KOLEM NAS 1/2

o< Vytisknéte tuto stranku 2x




PEXESO — TECHNIKA KOLEM NAS 2/2

o< Vytisknéte tuto stranku 2x




METODICKE KARTY ,, TAJEMSTVI INTERNETU*

Cilova skupina Predskolaci, 1. a 2. trfida zdkladni Skoly
Vzdélavaci il Ziskani povédomi o funkcich internetu
Casova dotace 30 minut
. Metodické karty v tiStené nebo elektronické podobé, navazuje na karty Svét
Pomdacky .
techniky
POSTUP:

Zaci sedi v kruhu. Na Gvod z3k(m predstavime aktivitu: Minule jsme si spole¢né ukdzali karty
jednotlivych zafizeni a Fikali jsme si, Ze nékterd z nich se umi pfipojit na internet. Vzpomenete sij,
kterd to byla? Lektor rozprostre doprostifed kruhy vsechny karty (pfipadné je promitne
prostfednictvim prezentace) a pfida kartu Internet. Zaci maji za Ukol vybrat obrazky té&ch
zafizeni, které se mohou pfipojit k internetu. Jakmile Zaci vyberou spravné karty, lektor zahajf
diskuzi. Co mGzeme na internetu vlastné délat?

Varianta 1.:

Zaci sedi v kruhu. Lektor predklada jednotlivé karty a diskutuje jejich obsah s zaky. Zaci prezentuii
své zkuSenosti, otazky. Pokud se Zak na néco zepta, snazi se lektor ziskat odpovéd od ostatnich
zaku a pripadné ji upresnit nebo opravit.

Varianta 2.:

Lektor nabada Zaky, aby jmenovali co viechno mizeme délat na internetu. Doplriuje, pripadné
upfestiuje/ opravuje odpovédi 24k a nau¢ené podpoti obrazkovym podkladem. Cinnosti, které Z4ci
nezminili - doplni, opét s obrazkovym podkladem.

Varianta 3.:

Lektor rozprostfe karty doprostfed kruhu a zeptd se, co je na obrézcich. Zaci postupné jmenuji
obrazky na kartach a lektor vZdy vysvétli, procC je zde pravé tento obrdzek a jak se vztahuje
k funkcim internetu.

OTAZKY K DISKUZI:

Jsou uvedeny u jednotlivych karet na zadni strané nebo jako poznamka u prezentace.




PEXESO - TAJEMSTVI INTERNETU

Cilova skupina Predskolaci, 1. a 2. trfida zdkladni Skoly
Vzdélavaci il Ziskani povédomi o funkcich internetu
Casové dotace 20 minut
Pomicky pexeso

POSTUP:

1. Z&ci ve dvoijici/trojici hledaji karty se stejnym obrazkem/textem.

2. Hruvyhrava ten, kdo sesbira nejvice shodnych karet.

OTAZKY K DISKUZI:
Dozvédéli jste se néco nového?
Objevilo se tam slovo, které jste neznali? Které to bylo?

Chtéli byste druhym néco fict nebo se na néco zeptat?

PRAKTICKA DOPOROUCENI:

Pri hi'e je nutné nabadat zaky, aby si opakovali, o jaké funkce internetu se jedna.




Vyhledavani informaci
Drive museli lidé vSechny

informace vyhledavat
vknizkdch. Dnes je to
mnohem  snazsi, protoZe
kromé& knih mame také
internet. Chceme-li se
dozvédét, jak velky byl

dinosaurus nebo jaka zviratka
Ziji v Africe, staci si zapnout
internet a napsat svou otazku.

Hledani obrazkd, fotografif

Na internetu ale nenajdeme
jenom informace. Je na ném
také mnoho obrdzkd a
fotografii. Napriklad, kdyz
venku prsi a my si chceme
vymalovat  obrdzek, stadi
zapnout internet a vybrati si,
ktery se nam libi. Maminka
nebo tfeba starsi sourozenec
ndm ho poté mize vytisknout
pomoci tiskarny. Na internet
také muizeme sami vkladat
obrazky a fotografie.

Sledovani videi

Telefon mame hlavné proto,
Video je od slova vidét,
pozorovat, divat se. A presné
to na internetu délame s videi
- divdme se na né. Malym
détem jsou na internetu
urcena videa s pohadkami.

Hry

Internet  slouzi kpraci i
zabavé. Je na ném mnoho her,
které si miZeme zahrat sami
nebo tfeba se sourozenci. Jen
si musime dat pozor, abychom
u hrani netravili prilis mnoho
¢asu. Pokud budeme dlouho
hrat hry, méze nds zacit bolet
hlava, oci nebo treba ruce
ztoho jak driime mys.
Budeme také unaveni, a
pokud si navic prestaneme
hrat s druhymi détmi, mize se
stat, Ze prijdeme o kamardady a
to prece nechceme

Poslouchani pisnicek
Kromé videl je na internetu
také hodné pisnicek, které
mudzZeme poslouchat.

Nakupovani v internetovém
obchodé
Kdyz doma dojde chleba,

maminka nebo tatinek vyrazi
s nakupni taskou do obchodu.
Nakupovat muizZeme také na
internetu. Vite, jak takové
nakupovani vypada? Stejné
jako vobchodu si nejprve
prohlizZime to, co bychom si
radi koupili, napfiklad nové
lego nebo plysdka. Na lego ani
plySdka si  na internetu
nemuizeme sdhnout, mizZzeme
si ale vybrat podle obrazku.

Kdyz se nam néjaké libi,
presuneme ho do
,internetového kosiku“

pomoci mysky. Lego nebo
plyS$dka nam potom pfinese
postovni dorucovatel. Rodice
ovSem musi hracku zaplatit.
Pamatujte déti i
vinternetovém obchodé za
nas ndkup musime zaplatit.




Mapy

Planujeme-li vylet s babickou a
dédec¢kem nebo rodic¢i mohou
nam pomoc internetové
mapy.

UkdZou ndm sprdvnou cestu a
nemusime ji hledat v knize,
které se rika atlas.

Elektronické bankovnictvi
Abychom si mohli néco koupit,
potrebujeme penize.

Ty miZeme mit uloZzené bud
doma v pokladni¢ce, nebo je
muzZeme mit uloZené v bance.
Banka ndm slouzi jako velkd
pokladni¢ka. Abychom pro
penize nemuseli chodit do

Komunikace s druhymi lidmi

Jednou  zvelkych  vyhod
internetu je moznost
komunikovat s druhymi lidmi
na ddalku. Mlzeme si tak
povidat s kamarady,
bratrancem  nebo  treba
babickou, kterd bydli daleko.
Na obrazku vidite obdlku. Diky

banky, m(dZeme se pres |internetu miZeme druhym

internet pfipojit do | lidem poslat néco jako

internetové banky. internetovy dopis, obrdzek
nebo fotografii. Na internetu
také miZeme poznat nového
kamardda nebo kamarddku.
Ale  pozor, ale pozor!
Vzpomindte na pohddku O
neposlusnych klzlatcich,
kterd pustila do domecku vika.
Stejné jako kdzlatka nevédéla,
Ze za dvefmi stoji vlk, ani my
nevime, kdo si snami pres
internet piSe. Pokud si tedy
s nékym na internetu piSeme,
vzdy to rekneme rodi¢tim. Ti
nas ochranfi pred
internetovymi vlky.

Komunikace za pouziti

webové kamery

Jednou  zvelkych  vyhod

internetu je moznost

komunikovat s druhymi lidmi

na dalku. MlZeme si tak

povidat s kamarady,

bratrancem  nebo  tfeba

babickou, kterd bydli daleko.
Lidé si bud mohou posilat
»internetové dopisy* nebo si
pfimo povidat a u toho se na
sebe divat. Slouzi ktomu
zafizeni, kterému rikdme
webova kamera.
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KYBERMASINKA

Cilova skupina Predskolaci, 1. a 2. trfida zdkladni Skoly

Vzdélavaci il Ziskani povédomi o mozZnostech pomoci

Casova dotace 20 minut

Pomicky Predtisténd Kybermasinka, kreslici potreby
POSTUP:

1. Kazdy 24k dostane predtistény obrazek Kybermasinky. Ukolem Zdka je nakreslit do
kazdého vlacku jednu osobu, které dlvéruje a na kterou by se mohl obratit v pripadé, Ze
by se mu délo néco Spatného na internetu.
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